FISA DISCIPLINEI

pentru anul universitar 2021/22

(in baza OM nr. 5703/2011)

1. Date despre program

Aprobat prin decizia Consiliului
Facultatii nr. 658/08.09.2021

1.1. Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Sapientia din Cluj-Napoca

1.2. Facultatea/ DSPP Stiinte Economice, Socio-Umane si Ingineresti din Miercurea
Ciuc

1.3. Domeniul de studii Inginerie si management 1n agricultura si dezvoltare ruralad

1.4. Ciclul de studii Licenta

1.5. Programul de studiu Inginerie si management in alimentatie publica si agroturism

1.6. Calificarea Inginer

2. Date despre disciplina

2.0. Departamentul Departamentul de Bioinginerie
2.1. Denumirea disciplinei Grafica asistata de calculator
2.2. Tipul activitatii Asistat integral Asistat partial: Neasistat
2.3. Titularul disciplinei /Titularul cursului Dr. ing. Orban Kélman-Csongor
2.4. Titularul(ii) activitatilor de | seminar -
laborator Dr. ing. Orban Kalman-Csongor
proiect -
2.5. Anul de studiu| 1 2.6. Semestrul 1 |2.7.Formade |E |2.8. Tipul disciplinei DF
verificare
2.9. Categoria F 2.10 - [2.11. Codul CBMMO0081
formativa Categoria disciplinei
disciplinei
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1. Numar de ore pe 4 | Din care: 3.2. curs 0 | 3.3. seminar/ 4
saptamana laborator/
proiect/
practica

3.4. Total ore din planul de 56 | Din care: 3.5. curs 0 | 3.6. seminar/ 56
invatamant laborator/

proiect/

practica
3.7. Numarul de puncte de credit conform planului de invatamant 3
3.8. Total ore pe semestru 75
3.9. Total ore studiu individual 19
3.10. Distributia fondului de timp: ore
a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 5
b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe 4
teren
c) Pregatire seminarii /laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 8
d) Tutoriat -
¢) Examinari 2
f) Alte activitati: -




4. Preconditii (acolo unde este

cazul)

4.1. de curriculum

Nu este cazul

4.2. de competente

Cunostinte de baza de matematica si de calculatoare.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. De desfasurare a cursului

Nu este cazul

5.2. De desfasurare a

seminarului/laboratorului/proiectului/practicii

internet.

Sala de curs cu capacitate de minim 15 locuri cu
calculatoare, dotata cu tabla, videoproiector, si acces la

6. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

C4 Gestionarea sistemelor de informatii: aplicatii software — operare si customizare,
bazate pe indicatori specifici domeniului.

Competente
transversale

CT1 Aplicarea, in mod responsabil, a principiilor normelor si valorilor eticii
profesionale in realizarea sarcinilor profesionale si identificarea obiectivelor de
realizat, a resurselor disponibile, a etapelor de lucru, a duratelor de executie, a
termenelor de realizare si a riscurilor aferente

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1. Obiectivul general al
disciplinei

Geometria descriptiva este o disciplind, care asigurd pentru fiecare
tehnician, cultura tehnica necesara. Tot odata asigura bazele de descrierea
graficd in plan si in 3D al elementelor (corpuri geometrice, piese) necesare

pentru toate activitati tehnice generale ingineresti.

Cu 1invatarea programului Sketchup inginerul de management va avea

capacitatea de a vizualiza proiecte si planuri.

7.2. Obiectivele specifice

Invatarea tehnicile de vizualizare al unui instrument, mobilier, sau un

complex touristic.

8. Continuturi

8.3. Laborator Metode de predare Fond de timp
alocat /
Observatii

1. Prezentarea generala a disciplinei. Prezentarea | Prelegere clasica in care se 4 ore
uneltelor de descriere: hartie de desen, insereaza studii de caz.
elemente de cotare, tipuri de linii si
dimensionare

2. Prezentarea generala a programului Sketchup. 4 ore
Utilizarea metodelor de editare primare.

3. Metode de editare secundare. 8 ore

4. Gruparea elementelor si utilizarea acestuia in 8 ore
structuri complexe.

5. Tehnici de baza de editare 8 ore

6. Cautarea si inserarea modelelor

8 ore




7. Inserarea reliefurile si folosirea uneltei 8 ore
Sandbox
8. Generarea imaginilor si animatiilor. 8 ore
Bibliografie

e Orban Csongor, Grafica asistata de calculator, 2019, note de curs in format electronic
https://drive.google.com/drive/folders/1sSKX-PUbcLyhVIcJP1UU17vY 6trtQJwmW ?usp=sharing

e C(Cline Lydia Sloan, Sketchup for interior design: 3D visualizing, designing, and space planning,
Wiley, 2014, 1 exemplar in biblioteca

Recomandat:

e www.sketchup.com

e www.sketchupschool.com

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Corespunde cu continutul disciplinei similare predate la Facultatea de Arhitectura de Interior, Universitatea
Arhitectura si Urbanism ”lon Mincu”-Bucuresti, specializarea Arhitectura de interior, conform cu
https://www.uauim.ro/facultati/interior/interior/discipline-obligatorii/sfa-19/

10. Evaluare
A. Conditii de indeplinit pentru prezentarea la evaluare:

Prezenta la laborator este obliagatorie. Recuperarea a activitatilor restante este posibil prin clase speciale.

B. Criterii, metode si ponderi in evaluare:

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare | 10.2. Metode de evaluare | 10.3. Pondere din nota
finala
10.4. Curs - - -
10.5. Seminar - - -
Laborator Cunostinte teoretice Examen 100%
insusite -cantitatea,
corectitudinea,
acuratetea 1n utilizarea
cunostintelor pentru
solutionarea unor cazuri
concrete.
Proiect - - -
Practica - - -
10.6. Standard minim de performanta
Utilizarea programului Sketchup

Data completarii Semnatura titularului disciplinei Semnadtura titularului/rilor de aplicatii


https://drive.google.com/drive/folders/1sKX-PUbcLyhVlcJP1UU17vY6trtQJwmW?usp=sharing
http://www.sketchup.com/
http://www.sketchupschool.com/

